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1. Convenzioni

All’interno di questo manuale i tasti da premere sono evidenziati tra parentesi acute, ad esempio
premere <F1> significa il tasto giallo con I’indicazione F1,mentre le opzioni proposte dal REI2
sono indicate in grassetto.

Nelle rappresentazioni del display un tempo scritto in corsivo indica che sul cronometro quel tempo
sta scorrendo.

Una cifra sottolineata indica che il cursore lampeggiante si trova in quella posizione ed il
cronometro sta aspettando un input.
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2. Per iniziare
2.1. Introduzione

Il migliore modo per imparare ad utilizzare il cronometro Microgate REI2 ¢ iniziare a provare. Si
tenga, allo scopo, presente che nessuna sequenza di tasti puo arrecare danni al vostro cronometro,
mentre si raccomanda di leggere con attenzione il manuale d’uso prima di collegare qualsivoglia
accessorio.

Questo primo capitolo vi guidera passo a passo alla gestione di una breve manifestazione di nuoto
con una gara di 50 ed una di 100 in vasca da 25m con rilevazione manuale dei tempi. Per semplicita
considereremo solamente 3 corsie (dalla 1 alla 3).

Durante questo primo utilizzo simuleremo i vari impulsi di START utilizzando il tasto <STA> e dei
pulsanti esterni per simulare le virate e gli arrivi.

Supponiamo di non avere alcun tabellone collegato.

2.1.1. Installazione Pod

Colleghiamo un singolo Pod a REI2 utilizzando 1’apposito cavo ed inseriamo dei pulsanti nelle
linee 1, 2 e 3. Il Pod dovra avere indirizzo (address) 0.

2.2. Accensione e scelta programma

Iniziamo, naturalmente, con 1’accendere il cronometro con I’apposito interruttore, sul display
apparira per un breve momento la scritta ---SYSTEM BOOTING --- e di seguito la scritta di
presentazione e la versione del software installato.

Qualora I’orologio interno di REI2 non sia stato sincronizzato, o abbia, in qualche modo, perso la
sincronizzazione, ne viene dato avviso (Il sistema ha perso la sincronizzazione), cosi come si
viene avvisati se i1 dati in memoria non sono piu validi (ATTENZIONE MEMORIA NON
CONFORME). Fare riferimento al manuale d’uso cap. Prima accensione per le relative
istruzioni.

Le informazioni relative alla versione del software vengono evidenziate anche sulla banda.
Terminata questa fase appare il primo menu.
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o Qw

Hh:mm:ss.d

:Nuova gara

:Cancella/Richiama gara memorizzata
:Prosegui gara attuale

:Cancellazione globale memoria

altro

A B C D

A
B
C
D

Hh:mm:ss.d

Seleziona il programma:

:Partenze singole
:Partenze a gruppi
:Cronometro base
:Parallelo

A B C D altro

B
C:
D

Hh:mm:ss.d

Seleziona il programma:
A:

Concorso ippico
:Nuoto

PC-ONLINE
:Inseguimento

A B C D altro

Hh:mm:ss.d

:Cancella configurazione precedente
:Mantieni configurazione ultima gara

B
C:
D

Hh:mm:ss.d

Scegli la configurazione:
A:

Manuale

:Automatico 1 lato
Automatico 2 lati
:Automatico 2 lati + start

A B C D altro

o Qw

Hh:-mm:ss.d

:Cronometraggio

:Stampa cronologici
:Classifiche ed altre stampe
:Gestione partenze (Disab.)

A B C D altro

Selezioniamo con <F1> la scelta Nuova gara, sulla
banda verra evidenziata la scelta che abbiamo appena
effettuato, per ’appunto, NUOVA GARA ed il REI2
richiede quale tipologia di gara cronometrare

Premendo <F5> passiamo alla seconda videata di
scelta programma.

E premiamo <F2> per Nuoto.

Selezioniamo <F1> per Cancella configurazione
precedente e confermiamo I’intenzione di cancellare
la configurazione con <F4>.

REI2 ha registrato al suo interno diverse
configurazioni standard per le varie discipline
sportive, optiamo per Manuale con il tasto <F1>.

La scelta effettuata ci viene nuovamente evidenziata
sulla banda. Ora siamo pronti per iniziare la sessione
di Cronometraggio premendo nuovamente <F1>,

Viene ora chiesto di specificare le corsie non presenti
in piscina. Escludiamo tutte le linee dalla 4 alla 10
premendo 1 tasti <4> <5> <6> <7> <8> <9> <0> %i
ricorda che <0> rappresenta la corsia 10). Le varie IF),
si spengono. Premere <ENT> per confermare
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Hh:zmm:ss.d Accettiamo 1 dati proposti premendo <F5>
CONFIGURAZIONE SESSIONE
Ins. Pettorali: No
Lunghezza vasca: 25
Intestazione: : No
Modifica Corsie
Ricevi elenco partenza
() N Modifica Edit.L Conf.

Hhzmm:ss.d Accettiamo anche questi dati ripremendo <F5>
CONFIGURAZIONE PROVA
Giri: 1( 50) Batteria: 1
Riarmo: 10 Stile:
Fase: Sesso:
PassoB:Incrementa

N v > Modifica Conf.

Da questo momento in poi il display del REI2 non opera piu in modalitd ‘testo’ ma passa in
modalita ‘grafica’.

Soffermiamoci ad analizzare, in Figura 1, quanto appare ora sul display.

A D E B C H I

10:12:00.0 STOtPO SPO AX0 ~C
7

1 2 3 4 5 ¢ 8 9 10 Man 1
PEPC T .
n

n
T Batter. %\ modif. men

F G K L
Figura 1 — Esempio di display: pronto alla partenza.

Nelle varie posizioni vediamo:
a) L’ora solare a correre
b) Lo stato delle linee principali
¢) Lo stato dell’alimentazione
d) Il numero identificativo della corsia.
e) I simboli grafici indicanti lo stato della corsia
f) 1l numero degli eventuali giri di ritardo.
g) I dati salienti della ‘manche’,
h) Numero
1) Vasche coperte dal battistrada
j) Vasche totali
k) La ‘spia tabellone’
1) Le funzioni abilitate.
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2.3. Cronometraggio

2.3.1. Partenza prima gara

Possiamo ora far partire la nostra prima gara premendo il tasto <STA>. Sulla banda vengono
stampate 1’intestazione, 1’ora solare di partenza ed il significato delle varie colonne. Il simbolo
grafico varia da corsia pronta (@) a inibita (E); trascorso il tempo di riarmo previsto il simbolo
varia in pronto per I’arrivo (@).

2.3.2. Arrivo prima gara

Per simulare I’arrivo della prima gara chiudiamo la linea 1 del POD. Il simbolo varia in arrivato in

prima posizione ([I). Il tempo a correre sul display si ferma mentre inizia a correre il distacco dal
primo (vedi Figura 2) e viene stampato il tempo netto sulla banda.

10:12:00.0 STO LPO SPO AXQO ~C
9 10 Man 1

1 2 3 4 5 6 7 8

el T T ... ..
n 101 1 1 1 1 1 1 1

I 1:02.9 + 5.8

A

nulla Batt®ria Stampe Modiﬁca Menu

A B C
Figura 2 — Esempio di display: dopo il primo arrivo.

Nelle varie posizioni vediamo:
a) Simbolo per il primo arrivato
b) Il tempo del primo

c) Il distacco a correre

Per I’arrivo dei concorrenti seguenti chiudiamo le linee 2 e 3 del POD. Vengono cosi variati i
simboli relativi alle corsie 2 e 3 (ﬂ E])e stampati 1 relativi tempi.

2.3.3. Stampa classifica

Per stampare la classifica premere il tasto <F3> Stampe e poi il tasto <F2> Ufficiale Sulla banda
vengono ristampati 1 dati identificativi della gara ed i soli tempi netti ottenuti.

2.3.4. Nuova gara

Per far partire la seconda gara premere il tasto <F2> Batteria E nuovamente <F2> Nuova.

Dato che questa gara ¢ di 100 metri dobbiamo variare il numero di giri. Premere <F4> Modifica
<2> ed <ENT>, di fianco al numero di giri appare la lunghezza totale da percorrere. Ritorniamo in
cronometraggio con <F5>. Facciamo partire la gara con <STA>.

2.3.5. Falsa partenza

Supponiamo che questa partenza sia da annullare. Per effettuare la cancellazione premere il tasto
<F1> Annulla. e, subito dopo, il tasto <F2> Start. REI2 chiede conferma della volonta di
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cancellare ’impulso di Start. Per confermare 1’operazione premere <F4> Si, per annullare premere
<F5> No. L’evidenza dello Start annullato viene stampata sulla banda.

2.3.6. Impulso ‘da tastiera’

Simuliamo la prima virata dei concorrenti in corsia 1 e 2 chiudendo le linee 1 e poi 2 del Pod. Per
un qualsiasi problema non ci perviene I’impulso dalla corsia 3. Per inserire manualmente 1’impulso
relativo al concorrente in corsia 3 premiamo il tasto <STO>.

REI2 chiede, con Premere il numero, a quale corsia debba essere attribuito 1’impulso. Premiano il
tasto <3>.

2.3.7. Falso impulso (da annullare)

Non appena si riarma la corsia 3 chiudiamo la linea 3 del POD per simulare un nuovo impulso. Per
annullare questo impulso, che consideriamo indesiderato, premere il tasto <F1> Annulla ed, a
seguire, il tasto <F3> Lap.

REI2 chiede, con Premere il numero, di quale corsia vogliamo annullare 1’impulso, premiamo
<3>. Ora REI2 chiede conferma della volonta di cancellare I’impulso. Per confermare 1’operazione
premere <F4> Si, per annullare premere <F5> No. L’evidenza dell’annullato viene stampata sulla
banda.

2.3.8. Arrivo

Per terminare la nostra gara chiudiamo in sequenza le linee 1, 3 e 2 ed effettuiamo la stampa della
classifica ufficiale.

2.3.9. Uscita dal cronometraggio

Terminata la nostra breve gara usciamo dalla funzione di cronometraggio scegliendo ’opzione
MENU premendo il tasto <F5>. Il display e ora ritornato in modalita testo.
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3. Caratteristiche programma

Nel breve gara illustrata in ‘Per iniziare’ abbiamo utilizzato solo una minima parte delle
funzionalita offerte dal programma ‘Nuoto’. Nei capitoli seguenti verranno analizzate piu in
dettaglio le varie possibilita di configurazione ed i vari interventi operativi da effettuare a fronte di
particolari eventi.

REI2 memorizza tutti gli eventi (Start, Lap, Stop e Aux) e permette di effettuare tutte le rettifiche si
rendessero necessarie in qualunque momento, anche su gare/manches gia concluse. I valori che
dipendono dagli eventi modificati (tempo netto, tempo giro) vengono ricalcolati dopo ogni
variazione.

Sulla banda vengono evidenziate gli orari di partenza, tutti i tempi netti rilevati e gli eventuali
cronologici modificati (Annulli, variazioni, riassegnazioni ...).

Per prime verranno illustrate le funzionalita disponibili all’interno della funzione Cronometraggio,
in seguito verranno illustrate le possibilita a cui si pud accedere dal menu di programma.

Le varie scelte possibili, sia per quanto riguarda i vari menu, le varie opzioni o 1 vari valori
modificabili vengono, di volta in volta, assegnati ai 5 tasti funzione <F1> <F2> <F3> <F4> <F5>.

I rilevamenti vengono effettuati, se non specificato diversamente, con la precisione di 1/25.000 di
secondo; vengono stampati e visualizzati con la precisione di 1/10.000. Tutti i calcoli vengono
effettuati al 1/25.000 e quindi 1 tempi netti arrotondati come richiesto.

Per far fronte a particolari esigenze ¢ data la possibilita di abbassare la precisione di rilevazione e
memorizzazione ¢ portarla allo stesso livello di quella richiesta dalla competizione (es. staffette
rilevate al 1/10).

REI2 memorizza tutti gli eventi e non 1 tempi netti. [l memorizzare tutti gli eventi e
@ calcolare i risultati quando servono permette la massima flessibilita di gestione

della gara, come modificare gli eventi relativi a manche precedenti, ristampare

classifiche di manches gia concluse, gestire in contemporanea pit manches.

Per impostare il numero di corsia 10 premere il tasto <0>.

La linea di start va collegata all’ingresso Start di REI2, tutte le altre linee vanno

@ collegate attraverso il sistema LinkPod® seguendo lo schema riportato nel capitolo
24 Configurazioni preimpostate (a pag. 68). E possibile, eventualmente, rilevare il
tempo su 3 corsie variando 1 canali logici associati alle linee principali (Lap, Aux e
Stop) con la funzione 14.1 Assegnazione canali fisici/logici (a pag. 53).

LinkPod® si consiglia di collegare a REI2 una alimentazione esterna,
preferibilmente un accumulatore in modo da evitare tensioni pericolose nelle
vicinanze dell’acqua.

@ Considerando il maggior consumo di corrente dovuto alla presenza dei dispositivi

Questo manuale fa riferimento alla versione 1.08.1.
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4. Cronometraggio
4.1. Contesto funzionale

Le varie funzioni vengono associate ai 5 tasti funzione in maniera diversa a seconda degli eventi da
gestire, della ‘tastiera virtuale’ abilitata e dal fatto che si sia 0 meno richiesto un intervento sul
pettorale ‘proprietario’ dell’evento rilevato.

Nelle prime sessioni €, quindi, consigliato verificare la funzione associata ai vari tasti, che viene
sempre evidenziata sul display, prima della loro pressione.

Di seguito sono evidenziate le varie funzioni attive all’interno dei vari ‘stati’ in cui si puo trovare
REI2 all’interno della sessione di cronometraggio, nonché il capitolo in cui ne viene descritto
’utilizzo.

Stati:
e Normale non vi sono tempi a correre
e Running: vi sono tempi a correre.
Le funzioni attive in stato ‘normale’ sono:
o Batteria
© CONTIG i 4.6.1 Configurazione ‘prova’ 18
© LiSta.. oo 4.7.4 Modifica Lista (batterie) 22
o <<<<
©  LIMBE ot 23 Stato linee 67
e Modifica
® SESSIONE ..ottt ettt 4.5.3 Configurazione sessione 17
o <<<< v, permette di ritornare al menu principale (in tutti i sottomenu)
o MENU L 4.11 Uscita dal cronometraggio 25
0 K03, 0> e et 4.9 Tasti lock 24
o <ALT>+<0>...<ALT>+<9> .....cccoviiiiiinen. 4.6.2 Corsie vuote, Squalifiche e Ritiri 19
Le funzioni attive in stato ‘running:
e Annulla
O STAMT.. e 4.7.1 Annullo partenza 21
O L AP 4.7.2Annullo impulso 21
o <<<< v, permette di ritornare al menu principale (in tutti i sottomenu)
e Batteria
®  NUOVA ..ottt 4.7.3 Nuova batteria 21
© CONTIQ..uiiiiiiicieeeeeeeee e 4.6.1 Configurazione ‘prova’ 18
© LiSta. .o 4.7.4 Modifica Lista (batterie) 22
o <<<K< e, permette di ritornare al menu principale (in tutti i sottomenu)
e Stampe
e Batter.
o UTFICIale . ..ooooiee e 4.6.8 Stampa classifica 20
e Tutte
e Copia
o <<<< i, permette di ritornare al menu principale (in tutti i sottomenu)

e Modifica
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O STAMT..e e 4.7.6 Modifica Start 22
L - o T OO PP U ROV RURPRRRRRRRPO 4.7.7 Modifica Lap 22
O INTO e 4.7.5 Info 22
o <<<< v, permette di ritornare al menu principale (in tutti i sottomenu)
o MENU L 4.11 Uscita dal cronometraggio 25
0 KO3, 0> e et 4.9 Tasti lock 24
o <ALT>+<0>...<ALT>+<9> .....ccccoiiiiiiienns 4.6.2 Corsie vuote, Squalifiche e Ritiri 19

4.2. Nomenclatura e particolarita

Alcuni termini, sia in questo manuale che nel programma, vengono usati in maniera diversa da
quanto abitualmente fatto negli altri programmi o potrebbero generare dubbi sul loro significato. Di
seguito ne vengono esplicitai alcuni.

Per rilevazione automatica si intende il rilevamento di eventi effettuato attraverso piastre o sistemi
automatici. Per rilevazione manuale si intende il rilevamento utilizzando pulsanti a comando
manuale. Nulla vieta, se non le normative sportive delle varie federazioni nazionali, collegare
sistemi manuali su linee riservate a rilevazioni automatiche o viceversa e, altresi, omettere la
rilevazione manuale richiesta in sistemi automatici.

Prova: per prova si intendono le gare che vengono svolte all’interno della stessa manifestazione.
REI2 considera, per il conteggio del tempo gara, esclusivamente la prova in corso. Non ¢ prevista
alcuna funzione di somma tempi tra le varie prove. REI2 archivia le varie prove come fossero delle
manches.

Per ogni evento rilevato viene inviato un tono sull’uscita jack posta a lato del REI2.

4.3. Legenda simboli grafici

Il programma nuoto di REI2 fa ampio uso di simboli grafici per indicare lo stato delle varie corsie.

La tabella che segue descrive i vari simboli ed il loro significato:

Simbolo | Descrizione Significato
D Quadrato vuoto La corsia ¢ pronta a ricevere un impulso di LAP
E Quadrato con croce Lock temporaneo corsia
E Doppio quadrato pieno Impulso ricevuto sulla linea (appare per un

brevissimo periodo di tempo)

Quadrato tratteggiato Corsia non presente in piscina
_& Triangolo con punto esclamativo | Eccessivo scarto tra rilevazione elettrica e
manuale. (Lampeggia in alternativo ad un altro
simbolo)
@ Doppio quadrato La corsia ¢ pronta a ricevere I’'impulso finale

(STOP)
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[I %El Numero bianco su nero (da 1 a 10) | Concorrente arrivato nella posizione indicata
|E Quadrato con lettera P Corsia con concorrente pronto a partire
[,Eli]\ Quadrato tratteggiato con lettera A | Corsia priva di concorrente
E Quadrato con croce e fascia nera | Impulso rilevato durante il Lock (appare per un
brevissimo periodo di tempo)
) Lucchetto Lock manuale corsia
g Lettera S bordata Concorrente squalificato.
= Lettera R bordata Concorrente ritirato

Figura 3 — Legenda simboli grafici.

4.4. Inizio sessione

Per iniziare una sessione di cronometraggio (gara), una volta scelta I’opzione relativa alla gara
appare la richiesta per selezionare il programma desiderato.

Questo manuale illustra il funzionamento del programma ‘Nuoto’, quindi premiamo il tasto <F5>
per altro e <F2> per Nuoto.

Qualora sia memorizzata una particolare configurazione usata in precedenza e la intendiamo
utilizzare (automatismi, troncamenti, tempi morti ...,) premeremo <F2> per Mantieni
configurazione ultima gara.

Se, viceversa, vogliamo variare la configurazione utilizzata premiamo <F1> per Cancella
configurazione precedente. Per confermare 1’intenzione di azzerare la configurazione impostata
premiamo <F4> per Si ed il tasto funzione corrispondente alla nuova configurazione da utilizzare;
in caso di errore premiamo <F5> per No.

Per attivare la sessione premiamo, quindi, il tasto <F1> per Cronometraggio.

4.5. Configurazione ‘ambiente’

Vengono specificate le caratteristiche comuni a tutte le prove che verranno effettuate in seguito.
Queste impostazioni, che rimangono costanti per tutte le prove, non verranno piu richieste.

4.5.1. Tipologia impianto

Come prima operazione viene chiesto di specificare il tipo di impianto che intendiamo utilizzare

scegliendo tra le 4 diverse possibilita e cioe:

e <F1> Manuale: Viene gestita la sola rilevazione manuale

e <F2> Automatico 1 lato: Sono presenti le piastre di contatto su un solo lato della piscina + la
rilevazione manuale sullo stesso lato

e <F3> Automatico 2 lati: Le piastre sono presenti su entrambi i bordi vasca, cosi come il
manuale
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e <F4> Automatico 2 lati + start: Sono presenti le piastre su entrambi i bordi con, in piu, i
sensori di falsa partenza

...altro

e <F1>3 Manuali 1 lato: sono previste 3 rilevazioni manuali del tempo su ogni corsia

e <F2>3 Manuali 2 lati”: le tre rilevazioni manuali del tempo vengono effettuate su entrambi i
lati della vasca.

e <F3> Canottaggio Viene gestita la sola rilevazione manuale

Per accedere alle configurazioni evidenziate con ) & necessario passare alla seconda parte del menu
premendo <F5>. Con queste configurazioni attivate sulla banda vengono evidenziati i tempi con
I’indicazione RN, dove n ¢ il numero progressivo di rilevazione per quel passaggio su quella corsia.
La rilevazione tenuta in considerazione per la classifica ¢ la mediana (vedi Figura 9 a pag. 27).

Per 1 dettagli delle configurazioni vedere il capitolo 24 Configurazioni preimpostate a pag. 68.

4.5.2. Corsie presenti

Selezionata la tipologia di impianto viene chiesto quali sono le corsie presenti. Premere il tasto
corrispondente al numero di corsia che non ¢ presente in piscina (ad esempio per un impianto con 8
corsie premere <9> per la nona corsia e <0> per la decima). In caso di errore ¢ possibile riattivare la
corsia premendo nuovamente il tasto corrispondente.

Le corsie presenti vengono evidenziate con il simbolo |E, quelle assenti con il simbolo ...
Terminata questa fase premere <ENT>.

Sulla banda vengono stampate le corsie disabilitate nel corso della manifestazione.

4.5.3. Configurazione sessione

Nella terza ed ultima videata vengono richieste ulteriori dati generali per la manifestazione.

I dati configurabili sono:

e Ins. Pettorali: permette di abilitare ( Si ) o disabilitare ( NO ) la richiesta numeri pettorali

e Lunghezzavasca: permette di variare la lunghezza vasca ( 25, 50, 33 ) o di inserire un
qualsiasi altro valore. Nella configurazione canottaggio si hanno a
disposizione invece le distanze 250 e 500.

Intestazione. Permette di abilitare ( Si ) o meno ( No ) la stampa delle intestazioni

Modifica corsie  Con questa scelta si ritorna alla fase 4.5.2 Corsie presenti (vedi pag. 17).

Ricevi elenco partenza Il cronometro si mette in attesa della ricezione delle liste di partenza.

Entrati nella configurazione vengono attivati i seguenti tasti funzionali:

e <F1> A sposta il cursore verso 1’alto

e <F2> \: sposta il cursore verso il basso

e <F3> modifica per variare I’'impostazione indicata da 4 ; ad ogni pressione viene attivato uno
dei valori possibili

<F3> Scegli* entra nel menu Ricevi elenco partenza

<F4> Edit.L permette di impostare una lunghezza diversa da quelle proposte

<F4> Stampa™* stampa le liste di partenza scaricate

<F5> Conf. per confermare i dati inseriti e ritornare al menu precedente.

Con (*) si indica il caso in cui il cursore € posizionato su Ricevi elenco partenza.
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4.6. Gara

4.6.1. Configurazione ‘prova’

Queste informazioni vengono richieste ad ogni nuova batteria. Non ¢ necessario inserire tutti i
valori richiesti, ma ¢ indispensabile inserire il corretto numero di Giri ed il corretto tempo di

Riarmo.

I dati configurabili sono:

e Gara:

e Giri:

e Riarmo:
e Fase:

e Batteria:
e Stile:

e Sesso:

questo valore ¢ impostabile solo se la gara non ¢ gia partita. Si possono scegliere solo
gare non ancora disputate altrimenti comparira la scritta ‘Numero di gara gia
utilizzato!’.

inserire il numero di impulsi attesi in quella gara. Non verranno accettati impulsi per
una corsia avente gia un numero di impulsi pari al numero di giri specificato

inserire il tempo, in secondi, in cui la linea rimane disattivata dopo la ricezione di un
impulso. Gli impulsi ricevuti durante il tempo di riarmo vengono persi

valore opzionale della fase in corso. Le fasi possibili sono: Nessun valore,
Qualificazioni, Ottavi, Quarti, Semifinali, Finali e Serie

permette di inserire un numero di riferimento per la gara in corso. Questo numero
viene automaticamente incrementato o decrementato ad ogni nuova batteria

valore opzionale dello stile. Le scelte possibili sono: Nessun valore, Libero, Rana,
Dorso, Farfalla, Delfino, Misti. Per la configurazione Canottaggio C1, C2, C4, K1,
K2 e K4.

valore opzionale. Le scelte possibili sono : Nessun valore, Maschile, Femminile,
Misti.

Fase, Stile e Sesso vengono stampati sulla banda prima della gara a cui si riferiscono solo se ¢
abilitata I’opzione di ‘Stampa intestazione’. Vedi cap. Configurazione sessione a pag. 17.

I testi funzione abilitati sono:

e <F1> ”\: sposta il cursore verso 1’alto

e <F2>\: sposta il cursore verso il basso

e <F3> < permette di passare rapidamente da una colonna all’altra

e <F4> modifica per variare I’impostazione indicata da 4 ; ad ogni pressione viene attivato uno
dei valori possibili

e <F5> Conf.: per confermare i dati e ritornare al menu precedente.

Nel caso in cui la gestione degli eventi sia solo di tipo manuale (come la configurazione Manuale o
Canottaggio) impostando il numero di giri, compare sull’ultima riga del display la richiesta se
utilizzare le lunghezze speciali. Se la scelta ¢ Si, invece di utilizzare come lunghezza gara la
lunghezza vasca per il numero di giri, si considera la lunghezza speciale scelta.

Di default abbiamo:
1° giro 50
2° giro 100
3° giro 200
4° giro 400
5° giro 800

6° giro

1500
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Ad esempio se impostiamo lunghezza vasca 50 e N° giri 5 e scegliamo lunghezze speciali, invece di
500 metri (= 50 * 2 * 5) abbiamo 800 metri.

Per modificare le lunghezze speciali fare riferimento al capitolo 12.1.5 Lunghezza speciale a pag.
42.

4.6.2. Corsie vuote, Squalifiche e Ritiri

REI2 permette di intervenire su ciascuna corsia dichiarando assente, ritirato o squalificando il
concorrente relativo. Premendo il tasto <ALT> e contemporaneamente il tasto corrispondente alla
corsia interessata, compare sull’ultima riga del display le funzioni:

e Assente/Presente la corsia ¢ dichiarata assente o presente. In corrispondenza della corsia vuota
appare il simbolo .

e Squalifica/Riqualifica il concorrente ¢ squalificato o riqualificato. In corrispondenza della
corsia squalificata appare il simbolo S

e Ritiro il concorrente ¢ dichiarato non arrivato. In corrispondenza della corsia ritirata appare il
simbolo [R. Per rimettere il concorrente in corsa basta annullare 1’ultimo lap.

La variazione dell’informazioni di corsia possono essere variate in qualunque momento durante la

gara o a conclusione della stessa.

4.6.3. Partenze

I1 segnale di partenza viene rilevato sulla linea logica START. Rilevata la partenza il simbolo in
corrispondenza delle varie corsie viene sostituito dal simbolo di linea logicamente locked =)

Gli impulsi manuali rimangono disattivati per 2 secondi dopo la partenza.
Sulla banda vengono stampati 1’ora solare di partenza e le intestazioni delle varie colonne.

In caso di falsa partenza ¢ possibile annullarla premendo il tasto <F1> per Annulla. Ed il tasto
<F2> per Start. Ed infine confermando con <F4> Si alla richiesta Sicuro?.

Sulla banda viene evidenziato 1’annullo.

4.6.4. Falsa partenza

I limiti di tempo entro cui rilevare le false partenze sono impostabili con la funzione 12.1.4 Tempi
di soglia partenze (vedi pag. 41). In caso venga rilevata una falsa partenza viene stampato 1’avviso
di falsa partenza, la corsia in fallo e lo scarto anomalo rilevato in anticipo o in ritardo.

La rilevazione delle false partenza ¢ attiva solo nella configurazione Automatico 2 lati + START.

4.6.5. Lock automatico linee

Le linee rimangono in stato Lock dal momento della partenza e dopo la rilevazione di un impulso
per il tempo di riarmo specificato con la funzione 4.6.1 Configurazione ‘prova’ (vedi pag. 18). Il
computo del tempo di riarmo ¢ indipendente per ogni corsia e viene calcolato dall’ultimo evento
rilevato su quella corsia.
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Durante questo periodo vengono scartati tutti gli eventi rilevati sulla linea. Lo stato locked della
linea viene evidenziato con il simbolo locked (k4). Scaduto il tempo di riarmo le linee ritornano ad
essere sensibili e cio viene evidenziato dal variare del simbolo.

4.6.6. Passaggi ed arrivo

Le linee sono pronte a rilevare un evento di passaggio quando appare il simbolo [ ed un arrivo
quando appare il simbolo [3]. Si considerano in arrivo quelle corsie che stanno per ricevere un
numero di impulsi pari a quanto specificato nel valore Giri di Configurazione ‘prova’ (vedi cap.
4.6.1 a pag. 18). Una volta che il concorrente di quella corsia ha concluso la prova appare la

posizione ottenuta scritta in bianco su campo nero (l] 3 [EJ).

Il tempo del vincitore appare sulla penultima linea del display, il distacco, che inizia a correre dopo
I’arrivo del primo concorrente, appare sulla parte destra della stessa linea. Il distacco si ferma per 2
secondi ad ogni arrivo.

4.6.7. Impulsi mancanti

Durante la sessione di cronometraggio potrebbero mancare, per qualsivoglia motivo, degli eventi. A
seconda che siano assenti eventi ‘principali’ o di ‘riserva’ le modalita operative sono differenti.

4.6.7.1. Impulsi principali

Utilizzando il tasto <STO> ¢ possibile generare un impulso da recepire come principale. Una volta
premuto il tasto, alla richiesta di REI2 Premere il numero, indicare a quale corsia assegnare
I’impulso generato premendone il numero corrispondente (<0> per corsia 10).

Le assegnazioni degli impulsi cosi generati possono essere effettuate anche a linee in stato di lock e
correttamente recepite. Il nuovo tempo di lock viene calcolato a partire dall’impulso cosi inserito. In
caso di errore ¢ possibile annullare I’impulso premendo il tasto <F5> ANNULLA.

4.6.7.2. Impulsi riserva

Se viene rilevato un evento ‘principale’ su una linea senza che venga rilevato un corrispondente
evento ‘riserva’, e naturalmente senza che questo venga cancellato, REI2 genera automaticamente
I’evento mancante dopo un periodo specificato con la funzione 12.1.3 Tempi soglia manuali (a pag.
41). Il cronologico inserito ha lo stesso valore dell’evento “principale’.

4.6.8. Stampa classifica

Terminata la batteria, per ‘etichettarla’ come conclusa ¢ necessario stampare la classifica.

Si puo scegliere tra :
e Batter. la classifica ¢ stilata su piu batterie. REI2 chiede di inserire il numero delle gare su cui
fare la classifica.

e Ufficiale stampa la classifica ufficiale della singola gara.
e Tutte stampa la classifica ufficiale di tutte le gare effettuate.
e Copia stampa una copia della singola gara con tutti i passaggi

Nel caso di stampa classifiche, sulla banda verranno riportati nell’ordine:
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e i dati caratteristici della batteria quali numero di gara, di batteria ed il numero di rilevazioni
richieste e, se richiesto (vedi cap. 4.5.3 Configurazione sessione a pag. 17), i dati descrittivi

e gli eventuali tempo di ‘passaggio’ con I’indicazione del numero di passaggio e della distanza
percorsa

e I’ordine di arrivo, con la relativa intestazione Arrivo.

4.7. Funzioni
4.7.1. Annullo partenza

Per annullare una partenza premere il tasto <F1> per Cancella e, immediatamente dopo, il tasto
<F2> per Start. Per confermare 1’intenzione di cancellare la partenza premere il tasto <F4> per Si;
in caso di errore ¢ possibile abbandonare la cancellazione premendo <F5> per No.

Sulla banda viene stampata un’evidenza dell’annullamento.

4.7.2. Annullo impulso

Per cancellare un impulso rilevato dalle linee principali' (piastre) premere il tasto <F1> per
Annulla e, immediatamente dopo, il tasto <F3> per Lap.

A questo punto REI2 chiede di indicare il numero di linea di cui si vuole cancellare 1’evento.
Selezionato il numero di linea premendone il tasto corrispondente viene evidenziato sul display
’Ann lap.xx Cor.yy?’ dove xx rappresenta il numero dell’ultimo lap acquisito e yy il numero di
corsia. Per confermare 1’intenzione di cancellare I’evento premere il tasto <F4> per Si; in caso di
errore ¢ possibile abbandonare la cancellazione premendo <F5> per No.

Premendo il tasto <ALT> compare la scritta (Ev. Manuale). Continuando a premere <ALT> e
contemporaneamente <F4> per Si si annulla solo I’evento manuale.

Se si annulla un evento elettrico che ha generato automaticamente un impulso

@ manuale, allora anche quest’ultimo ¢ annullato.
Se si annulla un evento manuale che ha generato automaticamente un impulso
elettrico, allora anche quest’ultimo ¢ annullato.

@ Se invece devo annullare due eventi manuale e automatico indipendenti, allora devo
annullare prima uno e successivamente 1’altro.

Se invece di annullare 1’ultimo lap si vuole annullare un altro lap, si deve inserire il numero del lap
corretto. Ad esempio, se il concorrente della corsia 5 ha gia fatto 4 giri, ma mi accorgo che il
secondo lap ¢ un falso impulso, allora devo premere <F1> per Annulla, <F3> per Lap, quindi devo
premere il tasto 5 per la corsia, successivamente il tasto 2 per il numero di lap ed infine confermare
con <F4> Si. Oltre ad annullare I’evento Lap 2, automaticamente il Lap 3 diventa Lap 2 e il Lap 4
diventa Lap 3.

Sulla banda viene stampata un’evidenza dell’annullamento.

4.7.3. Nuova batteria

Terminata una batteria per passare alla batteria successiva premere il tasto <F2> Batteria e, subito
dopo, il tasto <F2> Nuova.

' Qualora si sia scelta la configurazione ‘Manuale’ gli impulsi rilevati vengono considerati come provenienti da piastre.
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Viene, cosi, presentata la videata di richiesta dei dati identificativi della batteria (vedi cap. 4.6.1
Configurazione ‘prova’ a pag. 18).

Nel caso la batteria in corso non sia considerata conclusa, sia perché non tutti i concorrenti sono
giunti al traguardo sia perché la classifica non ¢ stata stampata, appare 1’avviso Batt. non
terminata. Per confermare la nuova batteria premere <F4> Si, per annullare premere <F5> No.

4.7.4. Modifica Lista (batterie)

Questa funzione permette di visionare e richiamare le batterie precedentemente concluse. Vengono
evidenziate sul display le seguenti informazioni

e Ind. Indice progressivo

e Batt. Numero di batteria

e Fase, Sti Ses: le caratteristiche della batteria cosi come specificate con la funzione 4.6.1
Configurazione ‘prova’ (vedi pag. 18)

e Par Il cerchietto pieno indica che esiste un segnale di partenza per questa
batteria, il cerchietto vuoto che non esiste il relativo segnale di partenza.

e AIrr Il cerchietto pieno indica che tutti 1 concorrenti attesi hanno completato la
batteria, il cerchietto vuoto che qualcuno non ha terminato la batteria.

e Cla Il cerchietto pieno indica che ¢ stata stampata la classifica di questa batteria,

il cerchietto vuoto che non ¢ stata stampata.

I tasti funzione abilitati sono i seguenti:

e <F1> ”N: sposta il cursore verso 1’alto

e <F2> \: sposta il cursore verso il basso

e <F3> Richiama.: richiama la batteria evidenziata dal simbolo 4 . Viene chiesta conferma
dell’intenzione di richiamare la batteria con Recupero manche Premere <F4> Si per recuperare
la manche, <F5> N0 per non recuperare la manche e proseguire con quella in corso

e <ESC> menu: per ritornare al menu precedente.

4.7.5. Info

E possibile conoscere il numero di impulsi rilevati sulle linee principali e sulle linee di riserva di
ogni singola corsia, nonch¢ i relativi ultimi tempi ed i corrispondenti scarti premendo il tasto <F4>
per Modifica E, subito dopo, il tasto <F4> Info Viene richiesto di indicare 1 numero di corsia che si
intende consultare.

4.7.6. Modifica Start

Con questa funzione ¢ possibile variare I’ora di partenza di ogni singola batteria. Vengono variati 1
cronologici di partenza per tutte le corsie.

4.7.7. Modifica Lap

E possibile effettuare delle variazioni sull’ultimo tempo rilevato per ogni corsia. Per effettuare tali
rettifiche premere il tasto <F4> Modifica e, subito dopo, il tasto <F3> Lap.

Vengono presentati i dati dei vari concorrenti in ordine di arrivo, nelle varie colonne sono indicati:
e Num. il numero del concorrente

e Po la posizione in classifica

e Co la corsia occupata
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e Lap il numero di giri fatti (battute automatiche)
e Principale il tempo rilevato sulle linee principali
e Scarto lo scarto rispetto al cronometraggio di riserva.

I tasti funzione abilitati sono i seguenti:

e <F1> /N sposta il cursore verso 1’alto

e <F2>\: sposta il cursore verso il basso

e <F3> Modifica: richiama la funzione di modifica tempi per il concorrente evidenziato dal
simbolo 4 . Vedi cap. 4.7.7.3 Modifica tempi (pag. 23)

e <F4> Inser.: richiama, per il concorrente evidenziato dal simbolo 4 , la funzione di inserimento
dei tempi lap/finali mancanti, vedi paragrafo 4.7.7.4 Inserimento tempi a pag. 23

e <F5> Ass.B. riporta il valore della rilevazione ‘riserva’ sulla rilevazione principale

e <ALT><F4> Dettaglio: Richiama la funzione 4.7.5 Info (pag. 22) per il concorrente
evidenziato da 4

e <ESC> menu: per ritornare al menu precedente.

4.7.7.3. Modifica tempi

Questa funzione, richiamata dal menu precedente permette di variare il tempo rilevato per il
concorrente evidenziato dal simbolo « .

I tasti funzione abilitati sono i seguenti:

e <F1> N.Lap permette di modificare il numero di lap a cui si fa riferimento

o <F4> Ass.B. permette di inserire il valore della rilevazione manuale come rilevazione elettrica
e <F5> ESCI esce da questa funzione.

Sulla banda viene stampata I’evidenza della modifica effettuata.

4.7.7.4. Inserimento tempi

Questa funzione, richiamata dal menu precedente permette 1’inserimento, per il concorrente
precedentemente selezionato, di eventuali tempi di lap/finali mancanti.

Viene chiesto di specificare il numero di giro desiderato ed evidenziato il numero dell’ultimo lap
rilevato per il concorrente. Pud essere inserito un qualunque numero di lap, purché maggiore di zero
e uguale o minore al numero di giri previsto per la prova.

Inserito il numero di lap desiderato e premuto <ENT> viene chiesto il nuovo tempo da inserire. In
caso di inserimento di un lap prima di uno gia rilevato REI2 propone il tempo del seguente, se non
vi sono lap memorizzati viene proposto 0.

Qualora venga inserito un numero di Lap superiore al successivo rilevato REI2 provvede ad inserire
tutti 1 lap mancanti con lo stesso tempo.

Esempio: lap da inserire 4 ultimo lap rilevato 2 verranno inserirti sia il lap 4 che il lap 3 con lo
stesso tempo.

Sulla banda vengono stampati tutti i tempi inseriti.

4.8. Gestione tabellone

REI2 ha una gestione del / dei tabelloni molto sofisticata. Le potenzialita di configurazione dei
tabelloni installati sono evidenziate nel capitolo Configurazione Tabellone a pag. 45 In questa parte
viene evidenziato come gestirli durante il cronometraggio.



REI2 Doc: R2U N 1081 001 I
Versione: 1.08.1

M'CRO'J GATE Programma Nuoto Pagina 24 di 79

All’interno della ‘spia tabellone’ (vedi Figura 1 a pag. 10) viene evidenziato il numero di pettorale
esposto al pubblico con I’indicazione se ¢ un tempo a correre (barretta rotante) un tempo netto (T) o
un tempo Lap (L). Inoltre una serie di ---- evidenziano il tabellone spento.

Nel caso la frequenza di rilevazione de